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BREVES INSTRUÇÕES PARA JOGAR NO WEBSERVER DA 

International Correspondence Chess Federation (ICCF) 

 

1.º passo 

Ir ao sitio do webserver da ICCF em 

http://www.iccf-webchess.com 

 

e fazer login 

 

 
 

 

 

2.º passo 
 

Introduzir o número de jogador, o ICCF ID, (entretanto fornecido pelo ICCF) e a 

respectiva palavra passe e clicar em login. 

Se é a primeira vez que está a fazer login, aparecer-lhe-á uma nova box para introduzir a 

password (deverá introduzir a password que pretende utilizar) e outra box para 

confirmar essa password. 
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Se pretender alterar os dados pessoais (inclusivamente a palavra passe) deve clicar em  

Personal settings e proceder às alterações 

 

 
 

3.º passo 
 

Para efectuar um lance clique em Games list e será apresentada uma lista de todos os 

jogos que está a disputar. Clique no jogo em que pretende fazer um lance 
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4.º passo 
 

Efectue o seu lance arrastando a peça que quer jogar para o seu local final,  
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5.º passo 
Após a peça ficar colocada no sítio pretendido, a anotação do lance aparecerá em Your 
move (atenção qua a anotação é em inglês, ou seja K para Rei, Q para Dama, R para 

torre, N para Cavalo e B para Bispo), agora é só clicar em Submit 

 
 

 

6.º passo 
Na parte superior irá aparecer, a vermelho, a anotação do lance efectuado. Caso 

pretenda cancelar, clique em Cancel, caso confirme o lance, clicar em Commit. 
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Tendo confirmado o lance, irá aparecer o diagrama com a nova posição da partida, bem 

como a notação dos lances já efectuados e está o lance efectuado. 

Caso pretenda efectuar um lance noutro jogo, deve  clicar em My Games List e repetir 

os passo de 3 (2.ª figura) a 6. 

 
 

Quando o seu adversário responder, será notificado por mail. 
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PROPOR EMPATE AO ADVERSÁRIO 
 

Se quiser propor empate ao seu adversário, antes de efectuar o lance deve seleccionar 

Offer a draw (ver figura em baixo) 

 

 
 

Aparecerá uma caixa para confirmar a proposta de empate 

 

 
 

Depois de clicar em OK deve efectuar o seu lance normalmente, clicar em Submit e 

depois em Commit. O seu adversário quando for responder a este lance, terá 

oportunidade de aceitar ou recusar o empate. 
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ABANDONAR A PARTIDA 
 

Se pretender abandonar a partida, deve seleccionar Resign (ver figura em baixo) 

 

 
 

Aparecerá uma caixa para confirmar o abandono 

 

 

 
 

Depois de clicar em OK, se a caixa do jogo não fechar deverá clicar em Submit e 

depois em Commit de forma a que apareça uma imagem semelhante à figura de baixo 
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Clique em Close para fechar o jogo e para que ele saia da lista de jogos. 

 

 

 FÉRIAS 
 

Geralmente, cada jogador tem direito a 30 dias de férias em cada um dos torneios em 

que participa. Para solicitar as suas férias, aceda a um jogo e no menu Event, seleccione 

Take leave. 

 

 
 

 

Aparecerá uma imagem semelhante á figura de baixo. 

Em Start Date deverá indicar a data de início das férias no formato MM/DD/YYYY, 

ou seja, primeiro o mês, depois o dia e finalmente o ano; 

Em End Date deverá indicar o último dia de férias da mesma forma que em Start Date.  

Finalmente deverá clicar em Take Leave. 
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MENU GAME 
 

 
 
 

REIVINDICAR VITÓRIA 
 

Caso o seu adversário ultrapasse o limite de tempo, deverá reclamar vitória ao Director 

do Torneio, para isso, seleccionar Claim win. 
 
 

REIVINDICAR EMPATE 
 

Caso um exista 3 repetições de uma posição ou 50 lances feitos sem captura ou sem 

mover um peão e se pretender reclamar empate deverá clicar em Claim draw. 
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RECURSO 
 

Se pretender recorrer da decisão da TD deverá seleccionar Appeal. 
 

 

 

 

Para mais dúvidas, consultar o Help do Webserver em  

 

http://correspondencechess.com/campbell/tutorial 
 


